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TRATAMIENTO O GENERACION DE DATOS DE IMAGEN, EN GENERAL [6, 2006.01]

1/00 Tratamiento de datos deimagen, de aplicacién
general [6, 2006.01]
1/20 . Arquitecturas de procesadores; Configuracion de
procesadores, p. . configuracion en
pipeline [6, 2006.01]
1/40 . . Redesneuronales[6, 2006.01]
1/60 . Gestion de memoria[6, 2006.01]

3/00 Transformacién geométrica delaimagen en €l plano
delaimagen [6, 2006.01]

3/20 . Trandacionlineal de unaimagen completa o de una
parte de imagen, p. €. desfase [6, 2006.01]

3/40 . Cambio de escaade unaimagen completa o de una
parte de imagen [6, 2006.01]

3/60 . Rotacion de unaimagen completa o de una parte de

imagen [6, 2006.01]

5/00 Perfeccionamiento o restauracion de
imagen [6, 2006.01]

5/10 . utilizando €l filtrado en e dominio no

espacial [6, 2006.01]
5/20 . utilizando los operadores locales[6, 2006.01]
5/30 . . Erosiénodilatacion, p. €.

adelgazamiento [6, 2006.01]

5/40 . utilizando técnicas de histogramas [6, 2006.01]
5/50 . utilizando variasimagenes, p. g. promedio,

resta [6, 2006.01]

7/00  Andlisisdeimagen [6, 2006.01, 2017.01]
7/10 . Segmentacion; Deteccion de bordes (segmentacidn
basada en el movimiento GO6T 7/215) [2017.01]
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Nota(s) [2017.01

7/11
7112
7/13
7/136
71143

71149

7/155

71162

71168

71174

7/181

7/187

En el presente grupo, se utilizala clasificacion de
aspectos multiples, de manera que la materia
caracterizada por aspectos cubiertos por 10s grupos
GO6T 7/11, GO6T 7/12 0 GO6T 7/13 debe clasificarse
también en cualquiera de los grupos GO6T 7/136-
GO6T 7/194 relevantes.

Segmentacion basada en laregion [2017.01]
Segmentacion basada en los bordes [2017.01]
Deteccion de bordes [2017.01]
que utiliza umbralizacion [2017.01]
que utiliza aproximaciones probabilisticas, p.g.
modelo de campo aleatorio de Markov

[MRF] [2017.01]
que utiliza model os deformables, p. . modelos de
contorno activo [2017.01]
que utiliza operadores morfol 6gicos [2017.01]
que utiliza métodos basados en gréficos [2017.01]
que utiliza métodos de transformacién de
dominio [2017.01]

gue implicalautilizacion de dos 0 mas
imégenes [2017.01]

gue implica crecimiento de borde; que implica
enlace de borde [2017.01]

gue implica crecimiento de region; que implica
fusion de region; que implica etiquetado de
componentes conectados

[2017.01]



GO6T

71194

7/20

71207

71215
71223
71231
7/238

71246

71254

71262

7/269

71277

71285

71292

7/30

7132

7/33

7135
7137

7/38

7140

7/41

7142

7144

7145

7146
7148
7149

7150

71507
7/514
71521

71529

que implicala segmentacion del primer
plano [2017.01]

Andlisis del movimiento (estimacién del movimiento
para codificacion, decodificacion, compresion o
descompresion de sefiales de video digitales

HO4N 19/43 , HO4N 19/51) [6, 2006.01, 2017.01]

parala estimacion del movimiento sobre una
jerarquia de resoluciones (estimacion del
movimiento multi-resolucién o estimacion
jerérquica del movimiento parala codificacion,
decodificacién, compresién o descompresion de
sefiales de video digitales HOAN 19/53) [2017.01]
Segmentaci6n basada en el movimiento [2017.01]
utilizando block-matching [2017.01]
utilizando busqueda completa [2017.01]
utilizando busqueda incompleta, p. . busgueda
en tres pasos [2017.01]
utilizando métodos basados en caracteristicas, p.
g . €l seguimiento de esquinas o
segmentos [2017.01]
gue emplea la sustraccién de imagenes [2017.01]
utilizando métodos de transformacion de dominio,
p. €. métodos de dominio de Fourier [2017.01]
utilizando métodos basados en
gradientes [2017.01]
que utiliza aproximaciones estocasticas, p. §.
utilizando filtros Kalman [2017.01]
utilizando una secuencia de pares de iméagenes
estéreo [2017.01]
Seguimiento multi-camara[2017.01]

Determl nacion de parametros de transformacion para
laalineacion de iméagenes, es decir, registro de
imagen [2017.01]

utilizando métodos basados en

correlacion [2017.01]

utilizando métodos basados en
caracteristicas[2017.01]

utilizando métodos estadisticos [2017.01]
utilizando métodos de transformacién de
dominio [2017.01]

Registro de secuencias de imagen [2017.01]

Anal isis de la textura (recuperacion de la profundidad
o formade latextura
GO6T 7/529) 6, 2006.01, 2017.01]

basado en la descripcion estadisticade la
textura[2017.01]
utilizando métodos de transformacion de
dominio [2017.01]
utilizando operadores de imagen, p. g. filtros,
indicadores de densidad de contorno o
histogramas locales [2017.01]
utilizando célculo matricia de co-
ocurrencia[2017.01]
utilizando campos aleatorios [2017.01]
utilizando fractales [2017.01]
basado en la descripcion de la textura estructural,
p.g. utilizando primitivos o reglas de
colocacién [2017.01]

Recuperacion de profundidad o forma[2017.01]

a partir de sombreado (GO6T 7/586 tiene
prioridad) [2017.01]

apartir dereflejos[2017.01]

apartir delaser, p. g. utilizando interferometria; a
partir de la proyeccion de luz

estructurada [2017.01]

apartir de latextura[2017.01]

7/536

71543
7155
71557

71564
71571
71579
7/586

7/593
7160

7/62

7/64
7/66

7/68
7170
7173
7177

7/80

7/90

9/00

9/20

9/40

11/00

11/20

11/40

11/60

11/80

13/00
13/20
13/40
13/60

13/80

a partir de efectos de perspectiva, p. g. utilizando
puntos de fuga [2017.01]
apartir de dibujos de linea [2017.01]
apartir deimagenes multiples [2017.01]
apartir de campos de luz, p. €. de las camaras
plendpticas [2017.01]
apartir de los contornos [2017.01]
apartir del foco [2017.01]
apartir del movimiento [2017.01]
apartir de multiples fuentesde luz, p. §.
estéreo fotométrico [2017.01]
apartir de imagenes estéreo [2017.01]
Analnsus de los atributos
geométricos [6, 2006.01, 2017.01]
de lasuperficie, del perimetro, del diametro o del
volumen [2017.01]
de laconvexidad o la concavidad [2017.01]
de los momentos de imagen o del centro de
gravedad [2017.01]
de simetria[2017.01]
Determl nacién de la posicién o la orientacion de
objetos o camaras (calibracién de camara
GO6T 7/80) [2017.01]
utilizando métodos basados en
caracteristicas [2017.01]
utilizando métodos estadisticos [2017.01]
Andlisis de imégenes capturadas para determinar
parametros de camara intrinsecos o extrinsecaos, p. §.
calibracion de cdmara [2017.01]
Determinacion de las caracteristicas de
color [2017.01]

Codificacién deimagen, (reduccién del ancho de banda
0 de laredundancia paraimagenes estéticas HO4N 1/41;
codificacién o descodificacion de sefiales de imagenes
de color estéaticas HO4AN 1/64; métodos o disposiciones
parala codificacion, descodificacion, compresion o
descompresion de sefiales de video digital
HO4N 19/00) [6, 2006.01]
Codificacion de los contornos, p. €. utilizando la
deteccion de los contornos [6, 2006.01]
Codificacion en formade arbol, p. g. en cuatro
ramas, en ocho ramas[6, 2006.01]

Generacion deimagen 2D (

Bidimiensional) [6, 2006.01]
Dibujo apartir de elementos basicos, p. g. lineas o
circulos [6, 2006.01]
Relleno de una superficie plana por adicién de
atributos de superficie, p. €. color o
textura [6, 2006.01]
Edicién defigurasy de texto; Combinacion de
figuras o de texto [6, 2006.01]
Creacion o modificacion de unaimagen dibujada o
pintada a mano utilizando un dispositivo manual de
entrada, p. . un raton, un [&piz luminoso, las teclas
de direccion sobre el teclado [6, 2006.01]

Animacion [6, 2006.01, 2011.01]
animacion 3D [Tridimensional] [2011.01]

de caracteres, p. §. humanos, animales o seres
virtuales [2011.01]

de fendmenos naturales, p. g. lluvia, nieve, aguao
plantas [2011.01]

animacion 2D, p. §. utilizando dibujod
(sprites) [2011.01]
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15/00

15/02
15/04
15/06
15/08
15/10
15/20
15/30
15/40

15/50
15/55
15/60
15/80
15/83

I nter pretacion deimagines 3D
[Tridimensionales] [6, 2006.01, 2011.01]
Interpretacion no-foto realista[2011.01]
Mapeado de texturas [2011.01]
Trazado de rayos [2011.01]
Interpretacion de volumen [2011.01]
Efectos geométricos [6, 2006.01, 2011.01]
Calculo de perspectiva [6, 2006.01, 2011.01]
Delimitacion [6, 2006.01, 2011.01]
Supresién de partes
escondidas [6, 2006.01, 2011.01]
Efectos de luz [6, 2006.01, 2011.01]
Radiosidad [2011.01]
Generacion de sombra [6, 2006.01]
Sombreado [2011.01]
Sombreado de Phong [2011.01]
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15/87

17/00

17/05

17/10

17/20

17/30

19/00

19/20

GO6T

Sombreado de Gouraud [2011.01]

modelado 3D mediante gréficos de

computdor [6, 2006.01]
Model os geogréficos [2011.01]
Descripcion de volumen, p. €. cilindros, cubos o
utilizando CSG [Geometria Constructiva del
Sdlido] [6, 2006.01]
Descripcion marco de alambre, p. g. formando
poligonos o teselas [6, 2006.01]
Descripcion de superficie, p. €. descripcion de
superficie polinomial [6, 2006.01]

Manipulacion de modelos 3D modelos o imagenes
para gréaficos de computador [2011.01]
Edicion deimégenes 3D, p. €. cambio de formas o
de colores, alineacion de objetos o posicionado de
partes [2011.01]



