SECCION G — SECCION G — FISICA

G10

G10H

1/00

1/02

1/04

1/043
1/045
1/047

1/053
1/055
1/057
1/06

1/08

1/10

1/12
1/14

1/16

1/18
1/20
1/22

1/24

1/26

INSTRUMENTOSDE MUSICA; ACUSTICA

INSTRUMENTOS DE MUSICA ELECTROFONICOS,

G10H

INSTRUMENTOS EN LOS QUE LOS TONOS SON

GENERADOS POR MEDIOS ELECTROMECANICOS O POR GENERADORES ELECTRONICOS, O EN LOS QUE
LOS SONIDOS SON SINTETIZADOSA PARTIR DE UNA MEMORIA DE DATOS

Nota(s)

Esta subclase cubre los instrumentos de musica en los que | as diferentes notas se presentan bajo la forma de oscilaciones eléctricas
controladas por un gjecutante y donde las oscilaciones son convertidas en vibraciones sonoras por un altavoz o un dispositivo

equivalente.

Elementos de instr umentos de musica electr ofénicos
(teclados que se adaptan también a otros instrumentos
de musica G10B, G10C; disposiciones para producir
una reverberacion sonora o un eco
G10K 15/08) [1, 5, 2006.01]
Medios para controlar lafrecuencia de sonidos, p. §.
atague o debilitamiento; Medios para producir
efectos musicales especiales, p. . vibratos o
glisandos[1, 2006.01]
por modulacién adicional [1, 2006.01]
Modulacion continua [3, 2006.01]
por medios electromecanicos [3, 2006.01]
por medios acUstico-mecanicos, p. §. por
altavoces rotativos o por deflectores de
sonido [3, 2006.01]
durante la gjecucién solamente [3, 2006.01]
por medio de interruptores con elementos de
impedancia variable [3, 2006.01]
por circuitos que forman una
envoltura[3, 2006.01]
Circuitos para establecer el contenido arménico de
los sonidos [1, 2006.01]
combinando sonidos (G10H 1/14, G10H 1/16
tienen prioridad; acorde G10H 1/38; andlisis 0
sintesis de lavoz G10L) [3, 2006.01]
para obtener efectos de coro, efectos celestes
o efectos de conjunto (modulacién continua
G10H 1/043) [3, 2006.01]
filtrando ondas de forma compleja (G10H 1/14,
G10H 1/16 tiene prioridad) [3, 2006.01]
durante la gjecucion (modulacién durante la
ejecucion G10H 1/053) [3, 2006.01]
por elementos no lineales (G10H 1/14 tiene
prioridad; produccién de sonidos
fundamentales no sinusoidales
G10H 5/10) [3, 2006.01]
Circuitos de seleccion [3, 2006.01]
paralatransposicion [3, 2006.01]
paraeliminar sonidos; Circuitos de
prioridad [3, 2006.01]
parala seleccion de varios registros
predeterminados [3, 2006.01]
parala produccion automatica de una serie de
sonidos [3, 2006.01]
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para producir arpegios [3, 2006.01]
para percibir dos sonidos de forma
repetida[3, 2006.01]

Partes constitutivas [3, 2006.01]

Dispositivos interruptores, p. €. teclados o
interruptores mecéanicos peculiares de los
instrumentos de musica el ectrof 6ni cos (teclados
aplicables a otros instrumentos de musica G10B,
G10C) [3, 2006.01]

Dispositivos para el acompafiamiento [3, 2006.01]
Acorde [3, 2006.01]
Ritmo (metronomos GO4F 5/02) [3, 2006.01]

gue comprenden circuitos productores de
sonidos [3, 2006.01]

Medios de afinado [3, 2006.01]
Control del volumen [3, 2006.01]

Instrumentos en los que los sonidos son producidos
por medios electromecanicos [1, 2006.01]

que utilizan interruptores mecénicos[1, 2006.01]
que utilizan captadores paraleer las sefides
registradas, p. €. sobre discos rotativos [3, 2006.01]
que utilizan captadores fotoel éctricos [ 1, 2006.01]
que utilizan captadores de induccién [1, 2006.01]
gue utilizan cintas o hilos [3, 2006.01]
que utilizan captadores de capacidad [1, 2006.01]
gue utilizan generadores resonantes mecanicos, p. §.
cuerdas o instrumentos de percusion, cuyos sonidos
son captados por transductores el ectromecénicos, las
sefial es el éctricas son entonces tratadas o
amplificadas y después convertidas en ondas sonoras
por medio de un atavoz o dispositivo
equivalente [3, 2006.01]
que utilizan vibradores excitados mecanicamente y
provistos de captadores (G10H 3/24 tiene
prioridad) [3, 2006.01]
. que utilizan una boquilla[3, 2006.01]
gue utilizan cuerdas, p. €. guitarras
eléctricas[3, 2006.01]
que utilizan un diapason, unabarrao un
tubo [3, 2006.01]
gue utilizan vibradores excitados
electromecanicamente y provistos de captadores
(G10H 3/24 tiene prioridad) [3, 2006.01]
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con medios de retroaccion, p. g .
acusticos [3, 2006.01]
gue utilizan unaretroaccién
eléctrica[3, 2006.01]

Instrumentos en los que los sonidos son producidos
por medio de gener ador es electr 6nicos (G10H 7/00
tiene prioridad) [1, 3, 2006.01]

que utilizan la produccién de sonidos
fundamentales [1, 2006.01]
con dispositivos de semiconductores como
elementos activos (G10H 5/10, G10H 5/12 tienen
prioridad) [1, 2006.01]
los sonidos son producidos por multiplicacion o
divisién de lafrecuencia de un sonido
fundamental [1, 2006.01]
el sonido producido presenta formas de ondas
complejas[3, 2006.01]
|os sonidos son producidos por
heterodino [1, 2006.01]
que utilizan la produccién de sonidos fundamental es
no sinusoidales, p. €. en diente de sierra[1, 2006.01]
que utilizan dispositivos de semiconductores como
elementos activos [1, 2006.01]
que utilizan resonadores el ectromecanicos, p. §.
cristales de cuarzo, como elementos que determinan
lafrecuencia[3, 2006.01]
que utilizan tubos de rayos catddicos [3, 2006.01]
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Instrumentos en los que los sonidos son sintetizados a
partir de una memoria de datos, p. g. 6rganos con
computador (sintesis de ondas acUsticas no especifica
de instrumentos de musica G10K 15/02,
G10L) [3, 5, 2006.01]
en los cuales las amplitudes de una forma de onda
sonora en puntos de muestreo sucesivos son
almacenadas en una o varias memorias [5, 2006.01]
en los cuales las amplitudes son leidas a vel ocidad
variable, p. €. segiin el tono del
sonido [5, 2006.01]
en los cuales las amplitudes son leidas a vel ocidad
fija, variando ladireccion de lectura por pasos a
partir de un valor determinado, p. €. segin €l tono
del sonido [5, 2006.01]
por e céculo de funciones o de aproximaciones
polinémicas a fin de determinar laamplitud en
puntos de muestreo sucesivos de una forma de onda
sonora [5, 2006.01]
utilizando coeficientes o pardmetros almacenados
en memoria, p. €. coeficientes de Fourier
(G10H 7/12 tiene prioridad) [5, 2006.01]
por medio de un algoritmo recursivo que utiliza
uno o varios conjuntos de pardmetros almacenados
en memoria, asi como las amplitudes calculadas
por uno o varios puntos de muestreo
precedentes [5, 2006.01]
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