GO6T

G06 COMPUTO; CALCULO; CONTEO (marcadores de tanteo computerizados para competiciones
A63B 71/06, A63D 15/20, A63F 1/18; combinaciones de accesorios para escribir con dispositivos de célculo

B43K 29/08)

GO6T TRATAMIENTO O GENERACION DE DATOS DE IMAGEN, EN GENERAL (especiamente adoptados para aplicaciones
particulares, ver |as subclases apropiadas, p. §. GO1C, GO6K, G09G, HO4N) [6,8]

Notas

Q) La presente subclase cubre : [6]

— lasdisposiciones para el modelado geométrico de los objetos, donde el modelo final es utilizado parala visualizacién de una
imagen del objeto o para algun otro propdsito, tal como la fabricacion de un objeto correspondiente; [6]
— lasdisposiciones para analizar |os atributos geométricos de unaimagen de un objeto; [6]

2 La presente subclase no cubre : [6]

— lafotogrametria o videogrametria, que estan cubiertas por la subclase GO1C; [8]
— lalecturao el reconocimiento de caracteresimpresos o escritos, o el reconocimiento de formas, p. . de huellas dactilares, que

son cubiertas por la clase GO6K ; [6]

— lamodificacion de los datos de imagen que permiten la visualizacion utilizando ventanas multiples, que es cubierta por la

subclase G09G,; [6]

— loscircuitos para generar las funciones parala visualizacion, que son cubiertos por la subclase G09G; [6]
— laexploracion de documentos o similares para la transmision de iméagenes, que es cubierta por la subclase HO4AN. [6]

Esquema general

TRATAMIENTO DE LOS DATOS DE

IMAGEN, DEAPLICACION GENERAL ..., 1/00
TRANSFORMACION GEOMETRICA DE

LA IMAGEN EN EL PLANODE LA

IMAGEN ..o 3/00
PERFECCIONAMIENTO O

RESTAURACION DE IMAGEN.........cccoviiniiiinen 5/00
ANALISISDE IMAGEN ... 7/00

CODIFICACION DE IMAGEN ..o 9/00
GENERACION DE IMAGEN

BIDIMENSIONAL (2D) ...ocuviieiiieireinieeneeeresreesnee e 11/00
EFECTOS DE ANIMACION

BIDIMENSIONAL (2D) ....cveirieirieienisreeneeesreresesiee e 13/00
INTERPRETACION DE IMAGENES

TRIDIMENSIONALES (3D)...cviviiriiieireinreesree e 15/00
MODELADO TRIDIMENSIONAL (3D) ....ccovvrrerereeiriririnnas 17/00

1/00 Tratamiento de datos deimagen, de aplicacién
general [6]

1/20 Arquitecturas de procesadores; Configuracion de
procesadores, p. €. configuracion en pipeline
(arquitecturas de computadores universales con
programas almacenados GO6F 15/76) [6]

1/40 . . Redesneuronaes|[6]

1/60 . Gestion de memoria[6]

3/00 Transformacién geométrica delaimagen en € plano
delaimagen, p. g. desde un mapeado binario aun
mapeado binario para creer unaimagen diferente [6]

3/20 . Trandacionlineal de unaimagen completa o de una
parte de imagen, p. €. desfase [6]

3/40 . Cambio de escaade unaimagen completa o de una
parte de imagen [6]

3/60 . Rotacion de unaimagen completa o de una parte de
imagen [6]

5/00 Perfeccionamiento o restauracion deimagen, p. g .
desde un mapeado binario a un mapeado binario
creando unaimagen similar [6]

5/10 . utilizando €l filtrado en el dominio no espacial [6]

5/20 . utilizando los operadoreslocales[6]
5/30 . . Erosiénodilatacion, p. . adelgazamiento [6]
5/40 . utilizando técnicas de histogramas [6]

5/50 . utilizando variasimagenes, p. g. promedio, resta[6]

7/00 Andlisisdeimagen, p. g . desde un mapeado binario
para obtener un mapeado no binario [6]
7/20 . Andisisdel movimiento [6]
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7/40 . Andisisdelatextura[6]

7/60 . Andisisdelosatributos geométricos, p. g. dela
superficie, del centro de gravedad, del perimetro, a
partir de unaimagen [6]

9/00 Cadificacion deimagen, p. €. desde un mapeado
binario para obtener un mapeado no binario
(compresion en general HO3M; compresion parala
transmision de imagenes HO4N) [6]

9/20 . Caodificacion delos contornos, p. §. utilizando la
deteccion de los contornos [6]
9/40 . Codificacion en formade érbol, p. . en cuatro

ramas, en ocho ramas [6]

11/00  Generacion deimagen bidimensional (2D), p. g .
desde una descripcion para obtener unaimagen en
mapeado binario [6]

11/20 . Trazado apartir de elementos bésicos, p. €. de una
linea, de un circulo, de un diagrama [6]

11/40 . Relleno de unasuperficie plana, es decir, por adicion
de color o detextura[6]

11/60 . Edicion defigurasy de texto; Combinacion de
figuras o de texto [6]

11/80 . Creacion o modificacion de unaimagen dibujadao

pintada a mano utilizando un dispositivo manual de
entrada, p. €. un raton, un 14piz luminoso, las teclas
de direccion sobre el teclado [6]

13/00 Efectosde animacién bidimensional (2D), p. §.
utilizando los motivos programados [6]
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15/00

15/10
15/20
15/30
15/40
15/50
15/60
15/70

I nter pretacion deimégenes tridimensionales (3D), p.

¢j. desde un modelo para obtener unaimagen en
mapeado binario [6]
Efectos geométricos [6]
Céculo de pespectivas[6]
Delimitacion [6]
Supresién de partes escondidas [6]
Efectos de luz, p. g. sombreado [6]
Proyeccién de sombras [6]
Efectos de animacién [6]

17/00

17/10

17/20

17/30
17/40

17/50

Modelado tridimensional (3D), p. €. descripcién por
datos de objetostridimensionales [6]
Geometria constructiva del sdlido (CSG) utilizando
las primitivas de sdlidos, p. g. de cilindros, de
cubos [6]
Generacion de el ementos finitos, p. €. descripcion de
la superficie por regjilla[6]
Descripcion de superficie polindmica [6]
Manipulacién de imagenes tridimensionales (3D), p.
g . utilizando los puestos de trabajo gréficos para
disefio asistido por computador (CAD) [6]
Model os geogréficos [6]
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